| €] +anel de Lili = Salta a la casilla 6
2 Puente ato — Espera | turno

3 Resbaladilla de hojas —> Avanza 4 casillas
4 Puente sorpresa — Elige el camino

S Charco de Flip = Vuelve a tirar

Di “MIAV” +res veces

y luego tira el dade

Retrocede 3
casillas

Retrocede 2
casillas

Avanza S
casillas

Vuelve a la
casilla 6

Avanza 4
casillas

7 Escalera de Milu — iGANASTE!
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